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2-SECTION FRANCAIS

| Utlisezaveocejeu
vos Commandes &

manetes. Véritiez
qu'elles sont cor-

tement branchées.
Tenez les commandes le bouton
fouge en direction de I'écran de
volre téléviseur

Utiisez la manette reliée & la prise

BUT DU JEU

de commande LEFT pour les jeux
4 un joueur

NB: Noublez amais ¢ Stongre

Vapparell lors de la mise en place

ou/d ferah e cassele do

four. Vous protégerez ains los
mposants élect

ongarcs e de vot. vmec

Computer System AT

A peine avezvous mis la cassette

Space Invaders» que vous étes en

4 aide de votre canon 4 laser.

Vous devez éliminer les Space In
vaders avani qu'is n'atteignent Ia

a
avec leurs bombes 4 laser.

wooBuusAPOAIA.



2-SECTION FRANGAIS

Votre objectif & long terme est de
totaliser le plus grand nomore de
points possible

poinis pourchadu
que hez. s représentent
365 vaieur dtrentes en opction
de leur position intile sur ['écran
Vo, "SOORE "), S vous délrisez
es 36 Spaces Invaders avant
quils matteignent la terre, un

il gloiee Sorelsii o,
apparaissent,
1 partent g ne positon chadue
fois plus proche de la terre,
iusqua la position la plus rap-

ment sur I'écran au cours d'un
artie.

UTILISATION DES COMMANDES

Déplacez & manette vers a croite
uche

vahisseurs larguent en
Thanence c e, et de pointer vos

propres rayons laser. Chague fois

dique combien de fois vous pouvez
encoure étre touché.

DEBUT DU JEU
C des d

Appuyez sur la touche de sélection
de Jeu pour choisir le jeu auquel
vous désirez pariciper. Le numéro
du jeu est affiché en haut &

jauche de 'écran. Le chiffre af-
fihé en haut & relt de (écran

présente ie nombre e joueurs

Poawvant participer 2 jeu

Pus lout nombre diminue, pus les
apiGement sur | écran. o I ds
s raice o
auil ne reste qu'un Space Invader
ur I'écran

Commeeicle 112 i eg de
t utile de jeter un coup
obi au tableay ges jeox

)



2-SECTION FRANGAIS

NE: i vous gardez e doigt ur la
touche de sélection de jeu,

Lorsque vous approchez du
SELECTEURS DE DIFFICULTE

Les sélecteurs de difficulté com-
taille des canons &

sur I'écran. €n

on est pius pelt,

aux tirs de I'enr

numéro voulu, relachez la touche
de remise & zéro e recherche? lo

uméro de jeu que vous désirez
Liliser on empioyan uniquement
le sélecteur de jeu.

Appuyez sur la touche de remise &
2610 GAME RESET, pour com-
mencer la parie.

une partie & un joveur,
wlise o séecteu de ifcits do
Commandel i tails

e R
jeur de gauche utiise
ité de
roite, le
e, pour program-

mer fa taille du caron.

wosBususapO A



INFORMATIONS GENERALES

Vous savez désormais qu'il vous
faut toucher et élminer le:
Space Invaders avant qu'ls r'at-
{signent s tere, autrement it o
s de I'écran. Vous savez égale-
el ous faut evter es
bombes & uent, afin
e saver ST etas Somimer
la partie.

A certains moments le COMMAND
ALIEN SHIP, traverse le haut de
P'écran (parfois de gauche a droite,
parfois de drolte & gauche).

Toucher le COMMAND ALIEN
SHIP vous rapporte 200 point

car vous pourrie:
surprendre par la bombe a laser
i

Dans es jeux et D, le COM-
MAND ALIEN SHIP vaut 100

points, Vor o5 options “un
ueur' et “deux joueurs'")

1l existe des boucliers (voir
diagramme) placés sur I'écran en-
re votre canon a laser et les
Space Invaders. Au début vous
Stes en sécurité derriére.

Douclers. Touteois, & Mesure que
ous et 'ennemi touchez ce

niers disparaissent.

Mais roublez pas, i lo Space In-
yader e plus procte touche la
terre (ie bas de I'écran) la partie
e

Les barres fines au bas de I'écran

bloguer sur ces
bords lorsque vous étes ceré par
le feu de I'ennemi

Pro e



2-SECTION FRANCAIS

VARIANTES DE JEU

Diverses variantes de jeu sont
programmées dans les Space In-

Boucliers mobiles—les boucliers
se déplacent d'avant en arriére
sur oran, au eu de reser im-

4 protection qu'ls appor-
o i ore acare

Bombes 8 ase

zigzagan bombes 4 laser

Saan avar o e o
cendant sur Iécran. I est dif

ficile de prévoir exactement leur

point de chute, et donc de rester

hors de leur atteinte.

Bombes 4 laser rapides—Leur
iAol Pt

dficle do les evter. (Lorsque les
bombes 4 laser sont 4 la

joueurs mér
n'auront pas le temps de s'en-
nuyer!)

Space Invaders Inisibles.—ies
Spac Invaders sont invisiles sur
ran ues le

e 1a parie

Chaque fois que I'un d'eux

touehé, e alie eappataissont
el smnent i écran s

Gisparaissent 1usau'a o

autre soi atteint

NB: Si vous révez d'une compéti-
tion digne de ce nom, essayez e
jeu 16.

OPTIONS A UN JOUEUR

ET DEUX JOUEURS

Qutr les variaions do u, i ox
iste plusieurs maniéres de jouer &
e ou deux persomnes avec les
Space Invaders.

A Jou de base ou normal pour
un foueur jux 1-16). L

U jeu
{acuaives rals o sew oveur
est toujours 0pposé a

inateur.

8. Deux joueurs opposd

jouent
& tour de role (jeux 1 73

sorte que chaque jou
Gispose ds son propre aroupe
T e oo s
sont remis en état a chaque
tour, le COMMAND ALIEN

wooBususAPOAIA.




2-SECTION FRANGAIS

SHIP vaut 200 points. La partie ‘commun. Chacun des joveurs
termine pour chague joueur ne peut le déplacer que dans
lorsau'll a 616 touché 1rois fois une direction. Le joueur de
par l'ennemi, ou lorsque des doite déplace le canon vers fa
Space Iiaders attognert a droite, le joueur de gauche,
terre_ Celui qui a le sc vers la gauche. Les deux
E plus élevé a gagné. joueurs peuvent tirer. Pour le
reste, cette version est identi-
. Deux jousurs opposés sont que an jeu ‘normal’ pour ur
en compétiion en méme joueur (un seul score affiché, le
temps (jeux 33-48). Les deux COMMAND ALIEN SHIP = 200
joueurs frent simulatanément points, etc.).
1 dolvent marquer le plus
rand nombre de poins. Le F. Deux joueurs en équipe con-
MMAND ALIEN SHIP vaut trolent le canon et tirent &
100 points. Lorsque vous étes tour de role (jeux 81-96). Le
iouché, rsaire Joueur de n
bénélicie chaque fois de 200 el peut déplacer le canon dans
: ints. La partie se termine les deux sens. Aprés UN SEUL
orsaque les deux joueurs i effectué par le joueur de
: ensermible ont é1é (ouchés trois gauche, le joueur de droite
: fois, ou lorsque les Space In- prend & son tour le contrdle et
: vaders atteignent la terre. dispose d'un . Les deux
: joueurs doivent marquer,
D. Deux jousurs opposés sont commun, le plus grand nombre
mpétition en méme de points, comme dans la ver-
fomps, et tirent & tour de role Sion E précédente.
jeux Sivous attendez
irop longlomps, e f e Yol G, Deus joueurs en équipe, dont
canon & laser o décienche de.
automatiquement et
ST Pk e i son tour les tires de rayons
Toutes les caractéristiques de Iaser (jeux 97-112). Le joueur
jou sont les memes qu'en de gauche déplace le canon, et
: celui de droite fire. Pour le
E DUW joueurs en équipe (jeux reste, cette version est identi-
s deux fouours com- que aux autres jeux en équipe.

frdal oo
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SCORE

;
:

Les Space Invaders de la
premiére a [a sixiéme rangée,
lent respectvemen 5. 10,20

o do
- Somoléte de e Tvators
vaut 630 poi

Bien que les possibités de soent
Infinies seul un nombre 3 4 chif

Rangées i
Rangées (7]
Rangées -
Rangée3 T
Rangée2
Rangée1 I

grand nombre de points qu'il
S5blo de maraer, mais pliot le

score le plus élevé que I'écran

peut afficher.

Dans une partie & un joueur, le

score est affiché en haut a gauche

aprés I'avoir quitté.

Points par cible

wooBusUSAPO A
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